PROJEKTOWANIE | TWORZENIE STRON INTERNETOWYCH

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena b. dobra

—wymienia nazwy -
protokotéwwykorzystywanych ~ korzysta z ustug w sieci
. . i WWW, FTP, DN - i i 4
Podstayvy ) do pobierania stron WWW _ opisuje dziatanie protokofu internet ( S) - stosuje zasady bezpleczensta w
1 | komunikacji w HTTP internecie podczas korzystania z jego
internecie o o ustug
— wymienia nazwy ustug w — przypisuje protokoty do
internecie ustug w internecie
— wymienia rodzaje — charakteryzuje rodzaje
Rodzaje technologii webowych technologii webowych — identyfikuje technologie, w . . .
.. L. L — dobiera technologie tworzenia
2 | technologii o . ) . ktorej stworzono aplikacje -
—wymienia technologie front- | — charakteryzuje technologie aplikacji webowych
webowych . . webowe
end i back-end front-end i back-end
Podstawowe — definiuje pojecia dotyczagce |- charakteryzuje pojecia Ktualizui - wiedze dot
pojecia stron WWW dotyczace stron WWW — postuguje sie terminologia aktuatizuje swojq wieaze do yclz.acq
3 — — - stron WWW z wykorzystaniem réznych
dotyczace stron | — definiuje pojecie strony — charakteryzuje strony dotyczaca stron WWW s s
: zrédet informacji
WWWwW responsywnej responsywne
2. Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML
Struktura . - . . . "
4 | dokumentu — definiuje pojecie — charakteryzuje elementy —tworzy strukture —dobiera narzedzia do edycji
HTML dokumentu HTML struktury dokumentu HTML dokumentu HTML dokumentéw HTML




— sktadnia
jezyka HTML

— definiuje pojecie znacznika

— charakteryzuje narzedzia do
edycji dokumentéw HTML

— korzysta z narzedzi do
edycji dokumentéw HTML

— nagtowek
dokumentu

— wymienia elementy
struktury dokumentu HTML

— opisuje sposdéb tworzenia
komentarzy w dokumentach
HTML

—tworzy komentarze w
dokumentach HTML

—narzedzia do

edycji — wymienia nazwy narzedzi do

dokumentéw edycji dokumentéw HTML

HTML

Podstawowe

znaczniki i — wymienia znaczniki jezyka — charakteryzuje znaczniki — stosuje zasady budowy
atrybuty w HTML4 i HTML5 jezyka HTML4 i HTML5 dokumentéw HTML

jezyku HTML

—elementy . . . -
liniowe i — wymienia nazwy grup — charakteryzuje elementy — stosuje znaczniki i atrybuty
znacznikéw liniowe i blokowe znacznikow
blokowe
—atrybut - - . .
Y . y —wymienia elementy liniowe i | — charakteryzuje atrybuty
znacznikow blokowe znacznikéw
HTML

— formatowanie
tekstu

— wymienia atrybuty
znacznikéw

— charakteryzuje znaczniki do
formatowania tekstu

— zarzadza dokumentem HTML za
pomoca znacznikdw




— znaki
specjalne

— wymienia znaczniki do
formatowania tekstu

— wymienia znaczniki
specjalne

— charakteryzuje znaczniki
specjalne

Formatowanie

— wymienia oznaczenia
znacznikéw: tamania wiersza,
akapitu, nagtowka tekstu,

— charakteryzuje znaczniki:
tamania wiersza, akapitu,
nagtéwka tekstu, blokéw

— stosuje znaczniki: tamania
wiersza, akapitu, nagtdwka
tekstu, blokow

— dobiera znaczniki w dokumencie w

tekstu w blokii | blokéw preformatowanych preformatowanych preformatowanych celu uzyskania optymalnego sposobu
wykazy — - wyswietlania tekstu
- wyml'erlua oznaczenia . — charakteryzuje znaczniki do — stosuje znaczniki do
znacznikéw do tworzenia . . . .
, tworzenia wykazow tworzenia wykazow
wykazéw
— opisuje rdoznice miedzy .
- t
Odsytacze — definiuje pojecie odsytacza | odsytaczem wzglednym i stosuje (?dsy acze
wzgledne i bezwzgledne
bezwzglednym
—odnosniki

nawigacyjne

— wymienia rodzaje odsytaczy

— charakteryzuje znaczniki sekcji

— stosuje znaczniki sekcji

— planuje wykorzystanie znacznikéw w
dokumentach

— grupowanie L . . L . L
elimzntéw — wymienia nazwy znacznikéw | — charakteryzuje znaczniki do — stosuje znaczniki do
L sekcji grupowania elementow grupowania elementow
liniowych
—wymienia znaczniki do
grupowania elementéw
Barwa na - . . — stosuje modele barw w
. — wymienia nazwy modeli — charakteryzuje modele RGB, . .
stronie barw HSL i CMYK kodowaniu koloréw na
internetowej stronach WWW — dobiera optymalne kolory dla

— modele barw

— wymienia zasady kodowania

barw HTML5 i CSS3

— charakteryzuje sposoby
notacji barw w HTML

— konwertuje opisy koloréw
miedzy modelami

poszczegdlnych obiektdw strony




— kodowanie
barw w HTMLS i
CSS3

— wymienia sposoby notacji
barw w HTML

— koduje kolory elementéw
stron WWW

Podziat strony i
obstuga danych
w jezyku HTML

— wymienia nazwy blokow i
sekcji strony WWW

— charakteryzuje bloki i sekcje
strony WWW

— stosuje bloki i sekcje do
podziatu strony WWW

— wymienia nazwy znacznikéw

— opisuje zastosowanie blokdéw i

— modyfikuje atrybuty

— bloki stuzgcych do tworzenia . L .
L " sekgji blokéw i sekcji . ) . L B
9 blokéw i sekcji — planuje rozmieszczenie blokéw i sekgji
strony WWW
. — wymienia nazwy atrybutéw | — opisuje atrybuty blokdéw i
— sekcje L i .
blokéw i sekc;ji sekcji
— opisuje sposdb definiowania
sekcji strony WWW
— wymienia nazwy znacznikéw . . - . —tworzy tabele o
. . — opisuje sposdb definiowania . .
stuzgcych do tworzenia tabel, oczekiwanym uktadzie
. . . tabel w HTML . .
wierszy i komdrek wierszy i kolumn
L . — modyfikuje atrybuty
— opisuje zastosowanie ) .
. . znacznikéw do tworzenia
znacznikéw do tworzenia tabel tabel
10 | Tabele w HTML —planuje \f/ykorzystame tab.el do
— wymienia nazwy atrybutéw o 0 prezentacji danych na stronie WWW
o x . — opisuje atrybuty znacznikéw
znacznikéw do tworzenia .
do tworzenia tabel
tabel
— wymienia nazwy znacznikéw | — opisuje zasady tgczenia
do faczenia wierszy i kolumn | wierszy i kolumn oraz znaczniki
oraz zasady ich taczenia do faczenia
11 Formularze w _ definiuje pojecie formularza —opisuje budowe i — projektuje formularze do | — dobiera metode przesytania danych z

HTML

przeznaczenie formularza

wprowadzania i

formularza




wyswietlania danych

~typy — modyfikuje atrybuty
znacznikéw do | — wymienia znaczniki do — charakteryzuje znaczniki do y
. . . znacznikow do budowy
tworzenia tworzenia formularzy tworzenia formularzy
formularza
formularzy
— metody — wymienia atrybuty — charakteryzuje atrybuty
wysytania znacznikéw do tworzenia znacznikéw do tworzenia
formularzy formularzy formularzy
- przyusfkl do - wymlen.la nazwy metod — charakteryzuje metody
wysytania przesytania danych z .
przesyfania danych z formularza
formularzy formularza
— - —— ok
. — wymienia formaty zapisu opisuje I’.OZHI.CE po.mlledzy un.'ueszcza obiekty .
Grafika o . formatami zapisu plikéw graficzne w dokumencie
plikéw graficznych . . . . .
1, |statyeznaw graficznych HTML — dobiera format graficzny zapisu pliku
dokumentach . - - . . e dla strony internetowej
HTML — wymienia nazwy znacznikéw | — opisuje sktadnie znacznika do | — konwertuje pliki miedzy
do wstawiania grafiki wstawiania grafiki formatami graficznymi
— definiuje pojecie mapy — opisuje proces tworzenia
obrazu mapy obrazu i mapy odsytaczy
— wymienia nazwy znacznikéw
13 Tworzenie map | do tworzenia map obrazu —tworzy mapy obrazu i — planuje wykorzystanie map obrazu i
obrazu mapy odsytaczy map odsytaczy na stronie WWW
— charakteryzuje znaczniki do
tworzenia map obrazu
— definiuje pojecie grafiki SVG | — charakteryzuje grafike SVG
- - - — charakteryzuje ksztatty w o . . . -
14 Kontener grafiki | — wymienia cechy grafiki SVG grafice SVG —tworzy i umieszcza grafike |— planuje wykorzystanie grafiki SVG na

SVG

— wymienia nazwy ksztattow
w grafice SVG

SVG na stronach WWW

stronach WWW




— charakteryzuje element — umieszcza element Canvas
Canvas w dokumencie HTML
— definiuje pojecie elementu - — planuje wykorzystanie elementu
15 | Element Canvas Canvas o L . . -z pOI:noca sk_ryp!tow Canvas na stronach WWW
— opisuje réznice miedzy grafikg | tworzy i modyfikuje
SVG i elementem Canvas elementy graficzne w
elemencie
— przygotowuje obiekty
— wymienia przyktady — charakteryzuje obiekty multimedialne do — planuje wykorzystanie obiektéw
obiektéw multimedialnych multimedialne umieszczenia na stronie multimedialnych na stronie WWW
wWww
— umieszcza obiekty . —
- . . . . . — dobiera format obiektéw
— wymienia formaty zapisu — charakteryzuje formaty zapisu | multimedialne do . . . .
Multimedia na | gpiektéw multimedialnych obiektéw multimedialnych ulokowania na stronie multlmedlalnych do umieszczenia na
16 |stronach WWW stronie WWW
internetowych
— wymienia znaczniki do — charakteryzuje znaczniki do
umieszczania multimediéw umieszczania multimediow
— wymienia atrybuty — charakteryzuje atrybuty
znacznikéw obiektow znacznikéw obiektow
multimedialnych multimedialnych
Kaskadowos$¢ NV L
stylow w ~ definiuje pojecie — uzasadnia potrzebe
kaskadowych arkuszy stylow . , — identyfikuje reguty w stylu
dokumentach (CSS) korzystania ze styléw
HTML
—identyfikuje selektory i
17 — struktura , _ definiuje pojecie selektora - charakterylzuje kaskadowe deklarlac.je, wfaéciwos’si i — planuje wykorzystanie stylow w
arkusza stylow arkusze stylow (CSS) wartosci w dokumencie dokumencie HTML
HTML
—wymienia sktadniki stylu — charakteryzuje selektory
— opisuje strukture i sktadnie
stylu




— charakteryzuje metody
dotaczania kaskadowych

— tworzy kaskadowe arkusze

— wymienia 3 . styléw i umieszcza je w
Metody 4 arkuszy stylow do dokumentéw Y . J
dotaczania kodzie HTML ) ] _ _
: HTML — dobiera sposéb umieszczenia arkusza
18 | styléw CSS do :
w dokumencie
dokumentu dv dot ‘
meto otaczania - . . . — wykorzystuje rézne
HTML y dola , — opisuje sposéb umieszczania yKorzystuj .
kaskadowych arkuszy stylow Komentarza w arkuszu metody umieszczania
do dokumentéw HTML arkusza w dokumencie
Selektory,
wtasciwosci — wymienia rodzaje — charakteryzuje rodzaje — identyfikuje selektory w — planuie wykorzvstanie selektoréw
oraz wartosci w | selektoréow selektoréw dokumencie HTML P 1wy ¥
CSS
_ selektor — wymienia kategorie — opisuje zasady grupowania — formatuje selektory za — planuje tworzenie styléw oraz sposob
¥ wtasciwosci CSS selektoréw pomoca styléw ich umieszczania
19
— opisuje zasady uzywania
atrybutu class
— wtasciwosci
— charakteryzuje kategorie
wtasciwosci CSS
. — wymienia wiasciwosci do . P . — planuje wyglad tekstu i czcionki oraz
Formatowanie . . — charakteryzuje wtasciwosci do | —za pomoca CSS formatuje , . .
20 . .| formatowania tekstu i . L L sposéb formatowania w celu uzyskania
tekstu i czcionki . formatowania tekstu i czcionki | tekst i czcionki .
czcionki zamierzonego efektu
. S P . L . — planuje rozmiar i tto elementéw
Formatowanie |—wymienia wtasciwosci do — charakteryzuje wtasciwosci do | —za pomocg CSS formatuje P ) , .
21 o . L . L . dokumentu oraz sposéb formatowania
rozmiaru i tta formatowania rozmiaru i tfa formatowania rozmiaru i tfa rozmiar i tto ) .
w celu uzyskania zamierzonego efektu
Formatowanie . L, . . . — planuje umieszczenie wykazow,
. — wymienia wtasciwosci do — charakteryzuje witasciwosci do | —za pomocg CSS formatuje P J L ¥ )
wykazéw, . . . . .. obramowan i tabel oraz sposéb
22 .. formatowania wykazéw, formatowania wykazow, wykazy, obramowania i . .
obramowan i L. . formatowania w celu uzyskania
obramowan i tabel obramowarn i tabel tabele .
tabel zamierzonego efektu
Jednostki miar | —wymienia jednostki L . . . . L . .
. —opisuje roznice w jednostkach | —stosuje w CSS jednostki — dobiera jednostki wzgledne i
23 |oraz kolory w wzgledne i bezwzgledne

wartosciach CSS

uzywane w CSS

wzglednych i bezwzglednych

wzgledne i bezwzgledne

bezwzgledne




— wymienia jednostki kgtowe
oraz czasu

— charakteryzuje jednostki
wzgledne i bezwzgledne
uzywane w CSS

— stosuje w CSS jednostki
katowe oraz czasu

— dobiera jednostki w zaleznosci od
zadania

— dobiera sposdb reprezentowania
koloru

— wymienia sposoby
okreslania koloru oraz stopnia
przezroczystosci

— charakteryzuje jednostki
katowe oraz czasu

— opisuje sposoby okreslania
koloru oraz stopnia
przezroczystosci

—stosuje w CSS rézne
sposoby okreslania koloru
oraz stopnia
przezroczystosci

Model blokowy

— wymienia bloki, ktore

— charakteryzuje bloki, ktére

— definiuje ustawienie
marginesu zewnetrznego,

— planuje szerokosci marginesow i
obramowan elementéw HTML

24 W CSS tworzg sie wokot elementow | tworzg sie wokot elementéw wewnetrznego,

HTML zawierajgcych tres¢ HTML zawierajgcych tres¢ obramowania elementow

HTML
— wymienia sposob — charakteryzuje sposob - . .
y. p y . . v . 1€ 5P y — modyfikuje rozmieszczenie
rozmieszczenia elementéw rozmieszczenia elementow elementéw HTML
HTML HTML
Pozycjonowanie . L . . _— L — planuje rozmieszczenie elementow
) — wymienia wtasciwosci do — charakteryzuje witasciwosci do | — modyfikuje wtasciwosci . . S

25 | elementéw w HTML, ich przesuniecia oraz kolejnos¢

Css

okreslenia przesuniecia bloku
elementu

okreslenia przesuniecia bloku
elementu

okreslajgce przesuniecie
bloku elementu

— definiuje wtasciwosc¢ z-index

— charakteryzuje wtasciwos¢ z-
index

— modyfikuje wtasciwosc z-
index

naktadania




Praktyczne
zastosowania

— wymienia zasady
wykorzystania kaskadowych

— charakteryzuje zasady
wykorzystania kaskadowych

— stosuje zasady
wykorzystania kaskadowych

— projektuje i formatuje formularze z

CSS i HTML - , . arkuszy styléw do . ..
26 arkuszy styléw do arkuszy styléw do . . uwzglednieniem zasady ergonomii i
przyktad . . . . formatowania dokumentow .
. formatowania dokumentéw | formatowania dokumentéw . . .| estetyki
formatowania . . hipertekstowych i tworzenia
hipertekstowych hipertekstowych
formularzy formularzy
Praktyczne ; — wymienia zasad — charakteryzuje zasad — stosuje zasady
zastosowania y asady yzul 4 wykorzystania kaskadowych . ) ) .
€SS i HTML — wykorzystania kaskadowych wykorzystania kaskadowych arkuszy stvléw do — projektuje podziat strony na bloki z
27 arkuszy styléw do arkuszy styléw do v sty . . uwzglednieniem zasady ergonomii i
. , . , formatowania dokumentéw .
formatowania dokumentéw | formatowania dokumentéw . . . estetyki
hipertekstowych hipertekstowych hipertekstowych i podziatu
P ¥ P ¥ strony na bloki
przyktad

podziatu strony
na bloki

4. Grafika na stronach internetowych

28

Obraz cyfrowy —
parametry

— definiuje pojecie obrazu
cyfrowego

— wyjasnia sposéb powstawania
obrazu cyfrowego w matrycy
CMOS

— wyjasnia réznice pomiedzy
kompresja stratng i
kompresja bezstratng

— definiuje pojecie piksela

— charakteryzuje
cechy grafiki
rastrowe;j

— charakteryzuje cechy grafiki wektorowej

—wykorzystuje
urzadzenia
peryferyjne, np.
aparat, skaner, do
pozyskiwania
obrazéw
cyfrowych

—dobiera
optymalne
urzadzeniecyfrowe
do pozyskania
obrazu cyfrowego




— charakteryzuje
formaty grafiki

— charakteryzuje formaty grafiki
wektorowej

29

Grafika
rastrowa —
formaty zapisu

rastrowej
L . - —c'harakteryZUJe —rozpoznaje — dobiera format
— definiuje pojecie grafiki pojecia : . L
. . P obrazy zapisane w | zapisu grafiki
rastrowe;j rozdzielczosci i . . -
. grafice rastrowej rastrowej
gtebi barw
—dobiera
— charakteryzuje N wykonyje wspofczy.r.mlk
- _ . . konwersje kompresji
— wymienia cechy grafiki jednostki do omiedzy réanvmi | ootymalny z
rastrowe;j okreslenia pornigazy y Pty y

rozdzielczosci

formatami grafiki
rastrowe;j

punktu widzenia
jakosci i rozmiaru
pliku z grafika

— wymienia formaty zapisu
grafiki rastrowej

— definiuje pojecia
rozdzielczosci i gtebi barw

— dobiera edytor
grafiki rastrowej w
zaleznosci od
wykonywanego
zadania




— wymienia jednostki do
okreslenia rozdzielczosci

— wyjasnia pojecie kompresji

— wymienia nazwy edytoréw
grafiki rastrowej

— definiuje pojecie grafiki
wektorowe;j

—rozpoznaje
obrazy zapisane w
grafice wektorowej

— dobiera format
zapisu grafiki
wektorowe;j

— wymienia cechy grafiki

—wykonuje
konwersje

— dobiera edytor
grafiki wektorowe;j

Grafika . pomiedzy réznymi | w zaleznosci od
wektorowej . -
30 | wektorowa — formatami grafiki | wykonywanego
formaty zapisu wektorowej zadania
— wymienia formaty zapisu
grafiki wektorowe;j
— wymienia nazwy edytoréw
grafiki wektorowej
—dobiera
jednostki,
Edytory - —opisuje budowe . . rozdzielczos¢,
. — wymienia zasady pracy w , — charakteryzuje przyktadowe narzedzia —tworzy nowe .
31 |graficzne — edvtorze GIMP okna gtéwnego rvsownicze rafiki gtebie barw,
GIMP y programu GIMP ¥ g przestrzen

koloréw tworzonej
grafiki




—rysuje
podstawowe

— dobiera format

~tworzenie i — wymienia cechy programu ~ opisuje zasady elementy grafiki zapisu optymaln
obrébka y Y prog pracy w edytorze |- charakteryzuje przyktadowe filtry y & P Pty .y
. GIMP rastrowej za do przeznaczenia
obrazéw GIMP . L
pomoca narzedzi grafiki
rysowniczych
. — wymienia nazwy . — modyfikuje
— narzedzia . — charakteryzuje . . -
. przyktadowych narzedzi — charakteryzuje mechanizm warstw elementy grafiki
rysownicze . program GIMP .
rysowniczych rastrowej
. L —stosuje
— korzystanie z | — wymienia nazwy .
warstw przyktadowych filtréw rysowanie w
warstwach
—filtry i

przeksztatcenia

— definiuje pojecie warstw

—stosuje filtry

— zapisuje wynik
pracy w réznych
formatach

32

— opisuje budowe

— dobiera rozmiar,

Edytory L . : :
— k t —
graficzne — wymienia zasady pracy w okha glownego — charakteryzuje przyktadowe filtry tw.o.rzy nowe .orlentaq.e,
Inkspace edytorze Inkspace programu grafiki jednostki
P Inkspace tworzonej grafiki
—rysuje
- iera fi
— podstawowe I — opisuje zasady podstawowe - dgblera ormat
. — wymienia cechy programu . . elementy grafiki zapisu optymalny
operacje pracy w edytorze |- charakteryzuje mechanizm warstw . .
. Inkspace wektorowej za do przeznaczenia
edytorskie Inkspace

pomoca narzedzi
rysowniczych

grafiki

— korzystanie z
warstw

— wymienia nazwy
przyktadowych narzedzi
rysowniczych

— charakteryzuje
program Inkspace

— opisuje sposéb postugiwania sie
uchwytami

— modyfikuje
elementy grafiki
wektorowej




— charakteryzuje

—tworzenie .. —stosuje
_ —wymienia nazwy przyktadowe .
bannerdw i . . rysowanie w
. przyktadowych filtréw narzedzia
przyciskow . warstwach
rysownicze
— definiuje pojecie uchwytu — stosuje filtry
— stosuje uchwyty
do modyfikacji
obiektéw
— zapisuje wynik
pracy w réznych
formatach
Zasady obrdébki - " — charakteryzuje — wykonuje — decyduje, ktére
. — wymienia nazwy operacji . L . L .
obrazow L . operacje obrébki operacje obrébki parametry grafiki
obrobki grafiki - _ . .,
cyfrowych grafiki grafiki nalezy poprawic
— charakteryzuje |~ opisuje dobre praktyki stosowane — wykonuje
33 operacje podczas tworzenia grafik na potrzeby operacje
— podstawowe o skalowania, stron internetowych skalowania, .
. — definiuje pojecia . . — wybiera
operacje . . kadrowania, kadrowania,
s skalowania, kadrowania, . . optymalny format
obrobki . przeksztatcania, przeksztatcania, .
, przeksztatcania . . dla grafiki
obrazéw konwersji konwersji
formatow, formatow,

stosowania filtrow

stosowania filtrow




34

— wymienia dobre praktyki

— techniki stosowane podczas tworzenia

poprawy zdje¢ | grafik na potrzeby stron
internetowych

— konwersja

formatéw

Animacja na —wyjasnia, na
stronach — definiuje pojecie animacji czym polega
internetowych animacja
- .| —charakteryzuje
— metody — wymienia metody tworzenia yzu) .
. . . . metody tworzenia
animacji animacji

animacji

— wymienia formaty zapisu
animagji

— charakteryzuje
formaty zapisu
animacji

— wyjasnia, co to jest liczba klatek na
sekunde

— stosuje dobre
praktyki stosowane
podczas tworzenia
grafik na potrzeby

— podczas edycji
grafiki uzyskuje

efekt artystyczn
stron YR
internetowych
— wykonuje zrzuty .
ekrany — dobiera
programy do
. konwers;ji
— stosuje programy | ¢ matéw

do konwers;ji
formatow

—rozréznia
formaty zapisu
animacji

5. Multimedia na stronach internetowych

— dobiera
parametry
animacji: fps,
rozdzielczos$¢

—tworzy animacje
z poziomu kodu
CSS za pomoca
wiasciwosci
animation i
@keyframes

— dobiera metode
tworzenia animacji
oraz format jej
zapisu




— definiuje pojecie animacji
poklatkowej

— wyjasnia sposdb
dziatania animacji
poklatkowej

—tworzy napisy

— dobiera
parametry
animacji
poklatkowej

. — charakteryzuje - . . . . . .
35 Tworzenie L q q — opisuje kolejne kroki tworzenia animacji | animowane
animacji GIF - wymle.nla p.rogr:imy ° program.y ° poklatkowe;j metoda )
tworzenia a'nlmacp tw.orzer'1.|a poklatkowa —dobiera program
poklatkowej animacji do wykonania
poklatkowej animacji
poklatkowej
— wymienia kolejne kroki
tworzenia animacji
poklatkowej
L - . — opisuje rol - . . — dobi
— definiuje pojecia ramki op|§u1e role .. | —opisuje elementy okna programu Adobe |- tworzy animacje obiera
. L . .| ramki kluczowej i . parametry
kluczowej i ramki posredniej L, _~. | Flash w formacie flash . .
ramki posredniej animacji flash
Tworzenie — charakteryzuje .
36 . " . . . . | —dobiera program
animacji SWF — wymienia programy do programy do . . . — stosuje animacje .
. . o . — charakteryzuje parametry animacji flash L do wykonania
tworzenia animacji flash tworzenia ruchu po Scieice

animagcji flash

animacji flash

—wymienia elementy okna
programu Adobe Flash

—stosuje warstwy i
maskowania




—umieszcza pliki

— charakteryzuje . . . .
. yzul multimedialne na | —dobiera sposéb
Publikacja - metody . S
o — wymienia metody . stronach umieszczenia pliku
plikéw video na T odtwarzania . . . . .
odtwarzania plikdw video na L — charakteryzuje popularne kodeki internetowych za | multimedialnego
stronach . plikéw video na .- .
. stronach internetowych pomoca réznych na stronie
internetowych stronach . .. . .
. metod i w réznych |internetowej
internetowych
formatach
— opisuje znaczniki — osadza na stronie | — dobiera format i
—formaty —wymienia znaczniki HTML HTML do — charakteryzuje standardy zapisu plikdw | plik multimedialny | inne parametry
37 | plikdw video do odtwarzania plikow video | odtwarzania multimedialnych Z serwisu odtwarzania pliku
plikdw video internetowego multimedialnego
— definiuje pojecie kodeka
—wymienia nazw
— standardy o YJIarn ch kodeéw — wyjasnia role
jakosci obrazu hop ¥ kodeka
—wymienia standardy zapisu
plikdw multimedialnych
— wymienia standardy jakosci ~ Za pomocy B pIam.JJe fi
, - obrazu — charakteryzuje wybranego scenariusz filmu
Obrdébka plikow B . e programu oraz
38 . standardy jakosci | — charakteryzuje standardy zapisu filméw . .
video o ) wykonuje proste wprowadzanie
— wymienia standardy zapisu | obrazu

filmoéw

operacje montazu
filmu

efektéow
specjalnych




— dobiera format
zapisu i inne
parametry filmu

—dobiera program
do obrdébki filmu
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— dobiera format

Przygotowanie — charakteryzuje . . - —rozpoznaje L
S g L . — charakteryzuje formaty zapisu dzwieku . zapisu i inne
plikow definiuje pojecie dzwieku parametry fali formaty zapisu .
dzwiekowych dzwiekowej cyfrowego dzwieku cyfrowego parametry pliku
dzwiekowego
— opisuje pojecia —za pomocy
préobkowania, wybranego _ dobiera pbrogram
— parametry — wymienia parametry fali kwantyzacji, — charakteryzuje programy do obrdébki programu do obrébkFi) &
plikéw audio dzwiekowej kodowania, dzwieku wykonuje proste dswieku
kompresji, operacje montazu <

konwersji dzwieku

dzwieku

—formaty
plikéw audio

— definiuje pojecia
probkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompresji,
konwersji dZzwieku

— charakteryzuje
parametry
dzwieku
cyfrowego

— wymienia parametry
dzwieku cyfrowego

— wymienia formaty zapisu
dZwieku cyfrowego

— wykonuje
konwersje do
innego formatu
zapisu pliku
dzwiekowego

—wykonuje
operacje zgrywania
ptyty CD do pliku
cyfrowego




—wymienia nazwy
programéw do obrdbki
dzwieku
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Obrébka plikow
audio

— definiuje pojecia
probkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompresji,
konwers;ji dzwieku

— opisuje pojecia
préobkowania,
kwantyzacji,
kodowania,
kompresji,
konwersji dzwieku

— charakteryzuje formaty zapisu dzwieku
cyfrowego

—za pomocy
wybranego
programu
wykonuje proste
operacje montazu
dzwieku

— dobiera format
zapisu i inne
parametry pliku
dzwiekowego

— dodawanie
efektéw do
plikéw audio

—wymienia parametry
dzwieku cyfrowego

— charakteryzuje
parametry
dzwieku
cyfrowego

— charakteryzuje programy do obrdébki
dzwieku

— stosuje wybrane
efekty dzwiekowe

— wymienia formaty zapisu
dzwieku cyfrowego

Edytory
WYSIWYG

—wymienia nazwy
programéw do obrébki
dzwieku

— definiuje pojecie edytora — charakteryzuje
WYSIWYG edytory WYSIWYG
— charakteryzuje

— wymienia nazwy edytoréw
WYSIWYG

funkcje edytoréw
WYSIWYG

— opisuje elementy okna edytora
WYSIWYG

—edytuje
dokumenty HTML
za pomoca edytora
WYSIWYG

—dobiera program
do obrébki
dzwieku

6. Edytory spetniajgce funkcje WYSIWYG

— dobiera edytor
WYSIWYG




—wymienia funkcje edytorow
WYSIWYG
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Tworzenie
dokumentéw w
edytorach
WYSIWYG

Zasady
projektowania
stron
internetowych

— wymienia nazwy edytoréw | — charakteryzuje
WYSIWYG edytory WYSIWYG
— wymienia zasady edycji — wyjasnia

dokumentéw za pomoca
edytorow WYSIWYG

przeznaczenie
walidatora kodu

— wymienia wady i zalety
edytorow WYSIWYG

— wymienia zasady tworzenia
stron internetowych

— charakteryzuje
zasady tworzenia
stron
internetowych

— charakteryzuje elementy struktury
strony internetowej

—tworzy
dokumenty HTML,
CSS, JavaScript za
pomoca edytora
WYSIWYG

— wstawia do
dokumentéow
obiekty typu
tabele, obrazy,
elementy
multimedialne

—wykonuje
walidacje kodu
dokumentu

—na biezaco $ledzi
wptyw zmian
dokonywanych w
dokumencie na

jego wyglad

— stosuje zasady
tworzenia stron
internetowych

— dobiera edytor
WYSIWYG

7. Projektowanie stron internetowych

— podczas
projektowania
stron stosuje
podziat na etapy




—wymienia etapy tworzenia
stron internetowych

— charakteryzuje
etapy tworzenia
stron
internetowych

— wymienia elementy
struktury strony internetowe;j

— projektuje
strukture strony
internetowej w
sposob
umozliwiajacy
pozniejsze tatwe
zarzadzania i
modyfikacje

44

Brief projektu
strony
internetowej

— definiuje pojecie briefu
projektu

—wymienia elementy briefu
projektu

— uzasadnia
potrzebe
tworzenia briefu
projektu

— charakteryzuje elementy briefu projektu

—sporzadza brief
projektu

— prowadzi
rozmowy z
uzytkownikiem w
sposob
umozliwiajacy
efektywng
komunikacje i
uzyskanie
wszystkich
informacji
niezbednych do
stworzenia strony
zgodnie z
oczekiwaniami
uzytkownika




— proponuje

— uzasadnia
szablony stron
L . potrzebe —tworzy szablony .
— definiuje pojecie szablonu : zawierajace
. ; tworzenia stron .
strony internetowej . wtasne propozycje
szablonu strony internetowych . .
. . rozmieszczenia
internetowej .
elementdéw stron
45 Szablon strony — charakteryzuje programy umozliwiajgce
internetowej — charakteryzuje tworzenie szablondow — ustala parametry
— wymienia elementy elementy strony, np. )
wystepujgce w szablonie wystepujgce w rozdzielczosé, — dobiera
szablonie proporcje strony programy
komputerowe do
— wymienia nazw — stosuje programy | tworzenia
y . y . komputerowe do | szablonow
programéw umozliwiajacych .
. , tworzenia
tworzenie szablonéw .
szablonéw
— dobiera palete
barw z
. uwzglednieniem
— definiuje pojecie palet ~ Charakteryzuje — dobiera palet s ecg :ziki wartosci
J€ pojecie palety zasady doboru — charakteryzuje reguty doboru barw palete pecynit, .
) barw barw kulturowych i
Dobér palety palety barw religijnych dla
46 parw na strone okreslonych grup
internetowg spotecznych
— korzysta z —dobiera
— wymienia zasady doboru — opisuje — charakteryzuje narzedzia do doboru narzedzi do narzedzia do

palety barw

symbolike barw

palety barw

wyboru palety
barw

wyboru palety
barw




— definiuje pojecie koloru
wiodgcego

— — charakteryzuje
— wymienia reguty doboru barwe wiodaca
barw
— wymienia narzedzia do
doboru palety barw
—dobiera
— charakteryzuje — braveotowuie narzedzia
— wymienia elementy uktadu | elementy uktadu r'?)'eﬁ raficin przydatne do
kompozycyjno-graficznego kompozycyjno-- strojn & y tworzenia
graficznego y projektu
graficznego strony
Projekt - lani — stosuje whasne
. ) — uzasadnia potrzebe dzielenia obrazu na )

47 | graficzny strony — charakteryzuje ; koncepcje w celu
; - plasterki —korzysta z pe)
internetowej narzedzia Y dostosowania

— wymienia narzedzia narzedzi do .
. przydatne do . projektu strony do
przydatne do tworzenia . tworzenia T
. ) tworzenia L oczekiwan
projektu graficznego strony . projektow ; .
projektu graficznych uzytkownika oraz
graficznego strony uzyskania

odpowiedniego
efektu

artystycznego
— definiuje pojecie plasterka ~ dzieli obraz na
J& pojecie p plasterki
Tworzenie stron - . — charakteryzuje — projektuje — planuje
. — wymienia etapy tworzenia . . .
48 | zgodnie z . . etapy tworzenia strukture fizyczng | wspoétprace
. stron zgodnie z projektem . .
projektem stron zgodnie z strony cztonkdéw zespotu




projektem

— przeksztatca
projekt strony w
dokumenty HTML,
CSS, skrypty iinne
obiekty osadzone
na stronie

tworzgcego strony
internetowe

8. Testowanie, publikacja ora

z optymalizacja stron internetowych

— charakteryzuje — wybiera sposob
L L — . . — przeprowadza .
— definiuje pojecia weryfikacji, | procesy — charakteryzuje parametry podlegajace wervfikacie i przeprowadzania
walidacji i parsera weryfikacji i walidacji wali\:iac' thron weryfikacji i
walidacji 1 walidacji
fikaci — wymienia metody — ocenia serwisy ;Izllraztgec.;i)?ocesy
Weryfi ?cja . testowania stron metodg WAES .y " )
49 |Oraz walidacja walidacji stron
stron
internetowych — charakteryzuje .
metody — charakteryzuje programy do
B - dzani lidacii st ~ )
wymngma pa.—a.metry testowania stron | Pr2eProwadzania walidacji stron stosuje . _ dobiera
podlegajace walidacji oprogramowanie .
e oprogramowanie
do walidacji i .
. do testowania i
testowania kodu -
— wymienia programy do stron walidacji stron
przeprowadzania walidacji
stron
— przeprowadza ~ wybiera sposqb
R przeprowadzania
; weryfikacje i weryfikacji i
Narzedzia L. L. L — charakteryzuje . walidacje stron ‘y . |
50 | walidacii stron |~ definiuje pojecia weryfikacji, | parametry — charakteryzuje programy do walidacji
. ) walidacji i parsera podlegajace przeprowadzania walidacji stron
internetowych o
walidacji — planuje procesy

— ocenia serwisy
metodg WAES

weryfikacji i
walidacji stron




— wymienia programy do
przeprowadzania walidacji
stron

—stosuje
oprogramowanie
do walidacji i
testowania kodu
stron

— dobiera
oprogramowanie
do testowanie i
walidacji stron
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Publikacja
gotowych stron
WWW

— wymienia elementy adresu
URL

—opisuje budowe
adresu URL

— charakteryzuje pojecia pozycjonowania
stron i optymalizacji pod wyszukiwarki
internetowe

—wyszukuje oferty
firm hostingowych

— analizuje oferty
firm hostingowych
i wybiera
rozwigzanie
optymalne

— wymienia nawy narzedzi do
przesyfania stron
internetowych na serwery

— opisuje zalety i
wadypublikowania
stron na wtasnym
serwerzeina
serwerach
hostingowych

— opisuje czynniki majgce wptyw na dobre
pozycjonowanie stron

— wysyta pliki
strony na serwer

—dobiera program
do wysytania stron
internetowych na
serwer

52

Pozycjonowanie
i optymalizacja

— definiuje pojecia
pozycjonowania stron i
optymalizacji pod
wyszukiwarki internetowe

— opisuje
narzedzia do
przesytania stron
internetowych na
serwery

— wymienia czynniki majace
wptyw na dobre
pozycjonowanie stron

— wymienia zalety stron
responsywnych

— opisuje zalety stron responsywnych

— umieszcza na
stronach elementy
wptywajace na
dobre
pozycjonowanie
stron

— projektuje strony
internetowe w
sposob
zapewniajacy
responsywnosc

— planuje proces
projektowania i
wykonania strony
w taki sposéb, aby
zapewnié wysokie
pozycjonowanie
stron, wysokie
walory
informacyjne przy
zachowaniu
czytelnosci i
atrakcyjnosci
strony




9. Systemy zarzadzania tres$ciag CMS

. —sprawdza
— uzasadnia Wymagania
potrzebe Y g, — dobiera system
L L . . . . systeméw CMS
— definiuje pojecie systemu tworzenia — charakteryzuje kroki konieczne do dotyczace serwera CMS optymalny
zarzadzania trescig systemow instalacji systemu yeza " | dla konkretnego
. bazy danych, . .
zarzadzania . uzytkownika
tresciag ezyka
skryptowego
. . , | —charakteryzuje S .
— wymienia rodzaje systemdw . . — opisuje réznice w przeznaczeniu front-
i CMS rodzaje systemow endu i back-endu
Rodzaje’ cMS
53 systemow'
zarzadzania —
L — opisuje - -
tresci - k
2 — definiuje pojecie templatki przeznac.zenie ingtpallsaucjj? sc;zltr;::zcéxé onywane po - poréwnuje zalety
templatki i wady
o poszczegdlnych
—opisuje systeméw CMS
—wymienia wymagania wymagania
stawiane systemom CMS stawiane L . i
systemom CMS — opisuje proces red‘agowalnl'a allrtyku’row
oraz systemu menu i odnosnikow
—wymienia nazwy
przyktadowych systemoéw
CMS
— wykonuj —dobi 5b
Instalacja —wymienia kroki konieczne . hld or.1u1e . © 'ef."" SPOso
54 svstermnu CMS do instalacii systernu instalacje systemu | instalacji systemu
Y 115y cMS cMs
— przeprowadza
Personalizacja |—wymienia elementy proces logowania — olanuie opraw
55 | wygladu sktadowe struktury systemu na konto P . I€ opraws
. - graficzng systemu
witryny CMS administratora
systemu CMS




— wymienia czynnosci
wykonywane po instalacji
systemu CMS

— wprowadza do
systemu elementy
personalizacji
systemu

— zarzadza kontami
administratoréw i
uzytkownikow
systemu CMS

— planuje system
kont
administratoréw i
uzytkownikéw
systemu CMS
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Redagowanie
artykutéw

— wymienia zasady
redagowania artykutéw oraz
systemu menu i odnosnikéw

10. Opracowanie wtasnych projektow stron internetowych

— tworzy kategorie |—planuje wyglad
artykutéw systemu

. — ustala zasady
—tworzy i

umieszcza na
stronie nowe
artykuty

umieszczania
artykutéw oraz
tworzenia menu i
odnosnikéw

— tworzy system
menu i odnosniki
do artykutow




— planuje proces
projektowania,

Opracowywanie - . wykonania,
— wymienia zasady — wykonuje strony .
wtasnych stron . " testowania i
57 w technologii opracowywania stron w w technologii uzytkowania stron
hnologii HTML i HTML i
HTML i CSS technologll 1CSS 1CSS internetowych
wykonanych w
— opisuje zasady HTML i CS5
opracowywania - .
— opisuje zasady opracowywania stron w
stron w systemach CMS
technologii HTML i ¥
CSS — planuje proces
projektowania,
— wymienia zasad wykonania,
Projektowanie y . Y —wykonuje strony | testowaniai
58 opracowywania stron w

systeméw CMS w systemach CMS | uzytkowania stron
internetowych
wykonanych w

systemach CMS

systemach CMS

Ocene celujacy otrzymuje uczen, ktory:
opanowat obowigzujacy material w catosci 1 w sposob wyczerpujacy (100%)
Rozumie uogdlnienia i zwigzki miedzy nimi oraz wyjasnia trudne zjawiska bez pomocy nauczyciela,
Postuguje sie posiadang wiedzg oraz umiejetnosciami teoretycznymi i praktycznymi w sposéb samodzielny i sprawny,
Postuguje sie poprawnym jezykiem informatycznym, ze swobodg przekazuje wiedze i prezentuje swoje umiejetnosci,

Wykazuje sie zaangazowaniem i duzg aktywnoscig w czasie zajec¢ z przedmiotu.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidzianych na ocene dopuszczajacg,

e nie rozumie prostych polecen,

e nie potrafi umiejetnie stosowaé poznanych wiadomosci programowych w sytuacjach typowych,




o wykazuje catkowitg biernosc i brak zaangazowania na zajeciach lekcyjnych,

e nie wykazuje checi do nauki,
e nie podejmuje préb rozwigzania zadania, nawet przy pomocy nauczyciela.




